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1.Se escoge una pared lisa y se dibuja una línea horizontal (la distancia hasta 
el suelo se pacta con todos los jugadores).
2.Cada jugador deja caer una carteta en el suelo al lado de la pared.
3.Por turno, cada jugador coloca una carteta sobre la línea de la pared y la 
deja caer al suelo.
4.Cuando la carteta caiga sobre una de las que hay en el suelo, su propietario 
gana todas las que se han lanzado hasta el momento.

Existe un juego muy extendido en España similar a este. Se llama monta y estos 
son sus pasos:

1.En una pared se marca una línea a la altura de los ojos de los jugadores.

2.Cada uno de los jugadores, por turno, pondrá su carteta en la pared dejándola 
caer.

3.Si la carteta cae encima de la o las cartetas de otros jugadores, dirá monta y 
se apropiara de ellas.

4.El jugador que se va apropiando de las cartetas inicia la nueva ronda.

De dos a seis jugadores.

Cartetas y una pared lisa.

                                                                              

A partir de seis años.


